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ore 9-13   Come funzionano le IA
   Concetti chiave: apprendimento automatico, reti neurali, 
   algoritmi di apprendimento
   Piccola geografia dei tool multimediali disponibili per la grafica
   Esempi e casi di studio 
   Esercitazione pratica: presentazione del tema
ore 14-18   Consegna, presentazione e discussione degli elaborati degli studenti


